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ACCÈS À LA PLATEFORME s1.rseq.ca  
 

±ƻǘǊŜ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜ  
Pour avoir accès à la plateforme virtuelle, vous devez avoir en maiƴ ǳƴ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ Ŝǘ ǳƴ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜΦ 
¢ƻǳǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŞŎƻƭŜ ŘŞǎƛǊŀƴǘ ǎΩƛƴǎŎǊƛǊŜ ŀǳȄ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Řƻƛǘ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ŀǾŜŎ son coordonnateur au RSEQ afin 
ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜǎ informations nécessaires à la création de son accès. Toutefois, pour votre information :  
  

- VotrŜ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ Ł ǾƻǘǊŜ ŀŘǊŜǎǎŜ ŎƻǳǊǊƛŜƭ  

- Votre mot de passe est choisi par vous et il est possible de le modifier en tout temps  
  
tƻǳǊ şǘǊŜ Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ǇǊƻŎŞŘŜǊ Ł ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴΣ ƴƻǳǎ ŘŜǾƻƴǎ Ǿƻǳǎ ŦŀƛǊŜ ǇŀǊǾŜƴƛǊ ǳƴ ŎƻǳǊǊƛŜƭ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ 
ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩeffectuer le choix de votre mot de passe. Vous serez par la suite en mesure de vous connecter 
Ŝǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ǾƻǘǊŜ ŎƻƳǇǘŜΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ƴŜ ǊŜŎŜǾŜȊ ǊƛŜƴ ŀǇǊŝǎ ǾƻǘǊŜ ŘŜƳŀƴŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ŎƻƻǊŘƻƴƴŀǘŜǳǊΣ ǾŞǊƛŦƛŜȊ 
Řŀƴǎ Ǿƻǎ ŎƻǳǊǊƛŜƭǎ ƛƴŘŞǎƛǊŀōƭŜǎΦ {ƛ ƭŜ ŎƻǳǊǊƛŜƭ ƴŜ ǎΩȅ ǘǊƻǳǾŜ ǇŀǎΣ ǊŀǇǇŜƭŜȊ ƭŜ ŎƻƻǊŘƻƴƴŀǘŜǳǊ ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ Ǿƻǳǎ ŦŀǎǎŜ 
parvenir le lien directement. 
  
Si vous êtes un enseignant travaillant dans plusieurs institutions, il est important de nous le mentionner pour 
ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇǳƛǎǎŜ ǇǊƻŎŞŘŜǊ Ł ƭΩŀƧƻǳǘ ŘŜ Ǿƻǎ ŞŎƻƭŜǎ Řŀns votre compte.  
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/w;!¢Lhb 5¦ twhCL[ 59 [ΩLb{¢L¢¦¢Lhb 
 

¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ Ŝǎǘ créé, explorez le module. Sur S1, dès que vous aurez une équipe à inscrire, 
un athlète, un entraîneur, vous passerez par le bouton « Actions ». 
 
 

 
 
Vous y trouverez, par exemple, les commandes suivantes : 

- /ǊŞŜǊ ǳƴ ŘŞƭŞƎǳŞ ŀŘƧƻƛƴǘ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ  

¶ Le délégué adjoint ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ǳƴ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƭŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ 
- Liste des utilisateurs 
- aƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ŘŞƭŞƎǳŞ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ 

¶ [Ŝ ŘŞƭŞƎǳŞ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƘŀōƛǘǳŜllement le responsable des sports ou le coordonnateur 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭΣ ƛƭ ƴŜ ǇŜǳǘ Ŝƴ ŀǾƻƛǊ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ par institution 

- Inscrire une équipe à une ligue 
- Ajouter un entraîneur 

¶ [ΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ peut, lorsque vous lui donnez accès à S1, mettre les résultats des matchs et 
modifier les joueurs de son équipe. 

- Etc. 
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±ŜǳƛƭƭŜȊ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǇŀǊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ŘŞƭŞƎǳŞ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘŜ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ Ǿƻǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ Vous pourrez 
ŜƴǎǳƛǘŜ ŎǊŞŜǊ Ǿƻǎ ŘŞƭŞƎǳŞǎ ŀŘƧƻƛƴǘǎ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ. 

 
Lorsque vous sélectionnerez une action, une fenêtre du ƎŜƴǊŜ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ, simple à compléter : 
 

 
 
 
 
±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊ Ǿƻǎ ƭƛǎǘŜǎ ŘΩŞǉǳƛǇŜǎΣ ŘΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊǎΣ ŘΩŀǘƘƭŝǘŜǎ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ƭƛŜƴǎ Ŝƴ 
bleu : 
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GESTION DE LA LISTE DES UTILISATEURS 

 

5ŀƴǎ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ŘŜ {мΣ (1) sélectionnez le bouton « Actions » puis (2) « Liste des utilisateurs ».  
 

 
 

 

Vous arrivez sur la liste de tous les utilisateurs qui ont un accès dans votre institution, que ce soit en tant 
ǉǳΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ou ŘŞƭŞƎǳŞ ŀŘƧƻƛƴǘΦ Lƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǉui doit être retiré de la liste des 
utilisateurs en cliquant sur sa ligne.  
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Une fois que vous avez sélectionné ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ł ǊŜǘƛǊŜǊΣ (1) cliquez sur le bouton « Actions », puis (2) cliquez 
sur le bouton « Effacer cet utilisateur ».  

 

 
 

N.B Υ 5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴ ŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ, vous pouvez ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ǊŜǘƛǊŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΦ tƻǳǊ ǎŀǾƻƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ 
faire, veuillez consulter la section ζ wŜǘƛǊŜǊ ǳƴ ŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ η (p.28) dans le présent guide. 

 
 
 

 

 

Vo

tr

e 

co

de 

ŘΩ

ac

cè

s 

et 

vo

tr

e 

m

ot 

de 

pa

ss

e  

  

P

o

u

r 

a

v

o

i

r 

a

c

c

è

s 

à 

l

a 

p

l

a

t

e

f

o

r

m

 

Vo

tr

e 

co

de 

ŘΩ

ac

cè

s 

et 

vo

tr

e 

m

ot 

de 

pa

ss

e  

  

P

o

u

r 

a

v

o

i

r 

a

c

c

è



 

8 

Lb{;w9w [9 [hDh 59 [ΩLb{¢L¢¦¢Lhb 
 

Vous pouvez insérer le logo de votre école ou de vos équipes sportives simplement en cliquant dans le carré 
gris et téléchargez votre logo: 
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CRÉATION DES SURNOMS DES ÉQUIPES SPORTIVES 
 

tƻǳǊ ŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ł ǘƻǳǘŜǎ Ǿƻǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ǎǇƻǊǘƛǾŜǎΣ (1) cliquez sur « Actions » et (2) sélectionnez 
« aƻŘƛŦƛŜǊ ƭŀ ŦƛŎƘŜ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ».  
 

 

 

(3) Lƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƛƴǎŎǊƛǊŜ ƭŜǎ ƴƻƳǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎŀǎŜǎ ǇǊŞǾǳŜǎ Ł ŎŜǘ ŜŦŦŜǘ puis (4) ŘΩappuyer sur 

« Sauvegarder » : 
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/I!wD9a9b¢ 59{ [L{¢9{ 5Ω;[:±9{ 
 

Afin de vous faciliter ƭŀ ǘŃŎƘŜ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǘƘƭŝǘŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ 
responsable de télécharger un chiffrier Excel dans lequel vous pourrez copier les noms, prénoms et codes 
permanents de vos élèves. Il vous suffira par la suite de téléverser ce fichier sur S1 pour voir tous les élèves 
de votre école. Si vous aviez déjà des athlètes inscrits, le tout restera en place comme le code permanent est 
unique. 
 
±ƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŜȄǘǊŀƛǊŜ ǎǳǊ ǳƴ ŎƘƛŦŦǊƛŜǊ 9ȄŎŜƭ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ όǎƻǳǾŜƴǘ ŀǇǇŜƭŞ DtL ƻǳ 
COBA). Ce fichier doit comporter une colonne avec les codes permanents, une colonne avec les prénoms et 
une colonne avec les noms de famille. {ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ ŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ DtL ƻǳ /h.! ŘŜ ǾƻǘǊŜ ƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ 
ou si Ǿƻǳǎ ƴŜ ǎŀǾŜȊ Ǉŀǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ŜȄǘǊŀƛǊŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ŘŜƳŀƴŘŜȊ Ł ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ǎŜŎǊŞǘŀƛǊŜǎ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 
administration. 
 
Une fois la liste enregistrée sur votre ordinateur, rendez-Ǿƻǳǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΣ Ŏƭƛǉuez sur le lien 
« Chargement de données (Pour Registrariat seulement) » afin de télécharger le chiffrier Excel à compléter. 
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Ce chiffrier ǎΩouvrira en mode protégé. (1) Cliquez avant tout sur « Activer la modification ». Si vous ne 
voyez pas automatiquement votre région apparaître, (2) allez la sélectionner dans le menu déroulant. 
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Cliquez sur le deuxième onglet « Athlètes » (voir flèche 3 à la page 11). Vous pourrez alors aller « copier-

coller » les colonnes de votre document Excel préalablement enregistré (GPI, COBA, etc.) dans les colonnes 

reliées : (1) colonne C = Code permanent, (2) colonne E = Prénom et (3) colonne F = Nom.  (4) Vous devez 

ensuite copier-coller un « A » dans la colonne A = Fiche et (5) copier-coller ǾƻǘǊŜ ŎƻŘŜ ŘΩŞŎƻƭŜ {м Řŀƴǎ ƭŀ 

colonne B = Institution (par exemple, MTBL pour ƭΩŞŎƻƭŜ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜ aƻƴǘ-Bleu). Vous devez copier-coller ces 

2 données pour toutes les lignes ayant des élèves. Une fois ces données inscrites, la colonne G = Sexe et la 

colonne H = Date de naissance vont se compléter automatiquement. 

Si vous ŀǾŜȊ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜǳǊ ŎƻŘŜ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭΣ ƛƭǎ ŘŜǾǊŀƛŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ŀǾƻƛǊ ǳƴ ŎƻŘŜ Ł 

с ŎƘƛŦŦǊŜǎ ŀǳ ƭƛŜǳ ŘŜ уΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ « T1 » à la fin du code. 

 

 

 

 

Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘΩŀǳǘǊŜs colonnes à compléter obligatoirement. Vous verrez un guide à la droite du tableau si 

vous glissez la barre de défilement vers la droite.  

9ƴǊŜƎƛǎǘǊŜȊ ŎŜ ŎƘƛŦŦǊƛŜǊ Ł ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ŘŞǎƛǊŞ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣ ǎƻǳǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƘƻƛȄΦ 

 

  

Cette section se complète 
automatiquement. Ne pas 
ȅ ŞŎǊƛǊŜ ŘΩinformation 

manuellement. 
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La dernière étape est le chargement de données. Retournez sur vƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ǎǳǊ {м Ŝǘ (1) cliquez 
sur le bouton « Actions ». (2) {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭΩƻǇǘƛƻƴ « Chargement de données ». 
 

 

 

La fenêtre suivante ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ /ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « Choisir le fichier » puis sélectionnez le chiffrier Excel que vous 

ǾŜƴŜȊ ŘΩŜƴregistrer. Cliquez ensuite sur « Sauvegarder » et la liste de vos élèves se chargera en quelques 

secondes. 
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Ib{/wLt¢Lhb 5Ω;v¦Lt9{ !¦· [LD¦9{  
 

Une fois que vous aurez votre accès sur S1, ǉǳŜ ǾƻǘǊŜ ŎƘŀǊƎŜƳŜƴǘ ŘΩŞƭŝǾŜǎ Ŝǎǘ ŦŀƛǘΣ vous pouvez inscrire vos 

équipes aux ligues ou aux événements désirés. (1) Assurez-Ǿƻǳǎ ŘΩŀōƻǊŘ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŜ ǎǇƻǊǘ ŘŞǎƛǊŞ Ŝƴ 

haut à gauche puis (2) cliquez ensuite à droite sur « Actions » et (3) sélectionnez « Inscrire plusieurs équipes 

Ł ŘŜǎ ƭƛƎǳŜǎ ŘΩǳƴŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ ». 
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Cette ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ ǉǳΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǇŀǊ ƭƛƎǳŜΣ ƛƭ Ǿƻǳǎ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ (1) cocher la case « SΩƛƴǎŎǊƛǊŜ ». 

Si vous désirez inscrire plusieurs équipes dans une même catégorie, (2) il vous faudra préciser «2, 3Σ пΣ ΧΦ» 

dans les cases «NombrŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜǎη ǎŜƭƻƴ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ. Enfin, il 

ne faut pas oublier (3) de cliquer sur « Sauvegarder » une fois les cases cochées. 
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Lb{/wLt¢Lhb 5Ω;v¦Lt9{ !¦· [LD¦9{ 5Ω¦b9 !¦¢w9 w;DLhb  
 

Si vous désirez inscrire une équipe Řŀƴǎ ǳƴ ǎǇƻǊǘ ƻŦŦŜǊǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǊŞƎƛƻƴ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜ ŘΩŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴŎŜΣ il 

vous faudra ŘΩŀōƻǊŘ όмύ cliquer sur « Actions », puis (2) choisir ƭΩƻǇǘƛƻƴ « Inscrire une équipe à une ligue ». 

Dans la fenêtre qui apparaîtra, vous pourrez alors sélectionner (3) la région désirée, (4) la discipline et (5) la 

ligue dans laquelle vous voulez inscrire votre équipeΦ bΩƻǳōƭƛŜȊ pas cependant de faire remplir votre 

ŦƻǊƳǳƭŀƛǊŜ ŘΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ de participation hors région par votre instance régionale avant de faire votre 

inscription. 
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INSCRIPTION DES JOUEURS AUX ÉQUIPES 
 

¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ŘΩŞŎƻƭŜΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « Liste des équipes ».  
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/ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ŦƻǊƳŜǊΦ 
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¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜΣ (1) cliquez sur « Actions », puis (2) cliquez sur « Sélection des athlètes ». 
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(1) Décochez la case « Athlètes ayant déjà joué au________ seulement ». Tous lŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩŃƎŜ ŀŘƳƛǎǎƛōƭŜ 

apparaîtront dans le tableau de gauche. (2) Il suffit de cliquer sur la petite flèche (>) qui apparaît au bout de 

la ligne du joueur désiré dans ƭŜ ǘŀōƭŜŀǳ ŘŜ ƎŀǳŎƘŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀǘǘǊƛōǳŜǊ Ł ƭΩŞǉǳƛǇŜ dans le tableau de droite. 
 

 
 
{ƛ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ƛƴǎŎǊƛǊŜ ǳƴ ŀǘƘƭŝǘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊŜΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŘŞŎocher la case « !ǘƘƭŝǘŜǎ ŘΩŃƎŜ 
admissible seulement » dans le haut de la fenêtre, si le RSEQ Outaouais le permet.  
 
{ƛ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ƛƴǎŎǊƛǊŜ ǳƴŜ ŀǘƘƭŝǘŜ ŦŞƳƛƴƛƴŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ƳŀǎŎǳƭƛƴŜ όŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ Ŝǳ ƭΩŀŎŎƻǊŘ Řǳ 
coordonnateur au RSEQ), vous devez cocher la case « Inclure les athlètes de sexe opposé ».  
 
(3) bΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ « Sauvegarder » à la fin. 
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INSCRIPTION DES JOUEURS RÉSERVES 
 

¶ ¢ƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘΣ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ŘΩŞŎƻƭŜΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « Liste des équipes », puis 
clƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ǊŞǎŜǊǾŜΦ  

¶ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜΣ (1) cliquez sur « Actions » puis (2) sur « Sélection des athlètes de 
réserve ». La même boîǘŜ ŘŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŀ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀǘƘƭŝǘŜǎ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀ (voir p.20), mais avec 
comme seuls choix les athlètes inscrits dans un niveau de jeu inférieur (division plus faible et /ou 
catégorie plus jeune).  

¶ Une fois que vous aurez sélectionné le ou les joueurs réserves (étape 2 p. 20), ils apparaîtront sur votre 
lisǘŜ ŘΩŀǘƘƭŝǘŜǎ ŀǾŜŎ ƭŀ ŎŀǎŜ « Réserve » cochée.  

¶ TRÈS IMPORTANT : Le joueur réserve ƴΩŀǇǇŀǊŀîtra cependant pas sur les feuilles de match (vos 
entraîneurs devront les ajouter à la main en indiquant la mention « Réserve ou R » à côté de leurs noms). 
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!Wh¦¢ 5Ω¦b ;¢¦5L!b¢ !¢I[:¢9 " ¦b9 ;/h[9 
 

{ƛ ǳƴ ŞƭŝǾŜ ǎΩŀƧƻǳǘŜ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩŀƴƴŞŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŞŎƻƭŜΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ǊŜŎƘŀǊƎŜǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŎƻƳǇƭŝǘŜ 
des élèves sur S1. Vous pouvez ajouter des élèves à la pièce. Lorsque vous vous trouvez sur votre page 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩŞŎƻƭŜΣ (1) cliquer sur « Actions » et (2) sélectionner « Ajouter un étudiant-athlète ». 
 

  

±ƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ŜƴǘǊŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ dans la fenêtre suivante όǎƛ ƭΩŞƭŝǾŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ǎƻƴ ŎƻŘŜ 

ŎƻƳǇƭŜǘ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŀ ǳƴ ŎƻŘŜ à 4 lettres et 6 chiffres au lieu de 8 chiffres, ajoutez « T1 » à la fin du code 

temporaire). 

 

(3) Cliquez ensuite sur « Continuer ». Vous devrez alors ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ƭΩŞƭŝǾŜΣ ǎƻƛǘ 

son prénom, son nom de famille, son sexe (ne pas oublieǊ ŘΩŀƭƭŜǊ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ζ Féminin » pour vos filles car 

le système indique automatiquement « Masculin »); si le code permanent est bon, la date de naissance 

devrait apparaître automatiquement, etc. Le téléphone et le courriel des athlètes ne sont pas nécessaires. 

Enfin, vous pourrez assigner ce nouvel athlète à son équipe. 



 

23 

AJOUTER LES NUMÉROS DE CHANDAILS AUX JOUEURS 
 

!Ŧƛƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭŜǎ ƴǳƳŞǊƻǎ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƛƳǇǊƛƳŞǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ŦŜǳƛƭƭŜǎ ŘŜ ƳŀǘŎƘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜΣ Řŀƴǎ ƭŜǎ 

ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŀŘŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎΣ ŘΩenregistrer le numéro de leur uniforme. Lorsque vous êtes sur une de vos 

équipes, (1) ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ « Information additionnelle » au centre. (2) La troisième colonne « No » 

devrait être vide.  

 

 

Il suffit de (3) cliquer sur « Actions » puis (4) sur « Information additionnelle » 
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Une fenêtre comme celle-Ŏƛ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ Lƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘΩȅ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ƭŜǎ ƴǳƳŞǊƻǎ ŘŜ tous vos joueurs dans la colonne « No » 
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!Wh¦¢ 5Ω¦b 9b¢w!Ob9¦w " ¦b9 ;/h[9 
 

[ΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ǎŜ Ŧŀƛǘ ŀǳ ƳşƳŜ ŜƴŘǊƻƛǘ ǉǳŜ ƭΩŀƧƻǳǘ ŘΩǳƴ ŀǘƘƭŝǘŜΦ (1) Cliquez sur « Actions » puis (2) 
sur « Ajouter un entraîneur ». Vous devrez connaître ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ŎƻǳǊǊƛŜƭ de votre entraîneur, puisque ce sera 
ǎƻƴ ƴƻƳ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǎǳǊ {м ǎƛ Ǿƻǳǎ ŘŞŎƛŘŜȊ ŘŜ ƭǳƛ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ŀŎŎŝǎ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ Ł ŎŜǘǘŜ ŀŘǊŜǎǎŜ ǉǳΩƛƭ ǊŜŎŜǾǊŀ ƭŜǎ 
notifications en lien avec ses joueurs. Vous aurez aussi besoin de sa date de naissance et de son téléphone. 
 

 

 

Un bottin des entraîneurs est maintenant disponible sur S1, donc si votre entraîneur doit communiquer avec 
ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀŘǾŜǊǎŜ ǇƻǳǊ ŀǾƛǎŜǊ ŘΩǳƴ ǊŜǘŀǊŘ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀ ǘǊƻǳǾŜǊ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ŀŘǾŜǊǎŜ 
ǇƻǳǊ ƭΩŜƴ ŀǾƛǎŜǊΦ  
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CL/I9 59 [Ω9b¢w!Ob9¦w όLbChwa!¢Lhb{Σ tb/9Σ 9¢/ύ 
 

Lƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǎǳǊ {м ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ƭŜ ǇǊƻŦƛƭ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊΦ /Ŝ ǇǊƻŦƛƭ ƭŜ ǎǳƛǾǊŀ ŘΩŀƴƴŞŜ Ŝƴ 
ŀƴƴŞŜΣ ŘƻƴŎ ƛƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŜǊ ǉǳΩǳƴŜ seule fois et non à chaque saison.  
 
Pour débuter, rendez-Ǿƻǳǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΣ Ŝǘ cliquez sur « Liste des entraîneurs » au centre de 
la page. 
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Vous pouvez ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Řƻƴǘ Ǿƻǳǎ ŘŞǎƛǊŜȊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŀ ŦƛŎƘŜΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ǎǳǊ ƭŀ ǇŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊΣ 
vous pouvez (1) cliquer sur « Actions » puis (2) sélectionner « !Ƨƻǳǘ ŘΩǳƴŜ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ». 
 

 
 
 

La fenêtre ci-ōŀǎ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ ±ƻǳǎ Ǉƻǳvez alors sélectionner (3) le « type de certification » à ajouter. Une fois 
ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǊǊŜȊ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜ ƴǳƳŞǊƻ Řǳ tb/9Φ Lƭ ƴŜ ǊŜǎǘŜ ǉǳΩŁ ŎƭƛǉǳŜǊ 
sur le bouton « Sauvegarder » (4) une fois complété. 
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RETIRER UN 9b¢w!Ob9¦w 59 [ΩLb{¢L¢¦¢Lhb 
 

{ǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ, sélectionnez « Liste des entraîneurs ».  
 

 

 

Vous pouvez ensuite cliquer sur ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ǊŜǘƛǊŜǊ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ 
sélectionné, vous devez (1) cliquer sur « Actions » puis (2) sur ζ wŜǘƛǊŜǊ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ η. 
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RÉINITIALISATION DE MOT DE PASSE όƻǳ ƭƛŜƴ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł {м ƴƻƴ ǊŜœǳύ 
 

Après avoir ajouté un entraîneur, celui-Ŏƛ ŘŜǾǊŀƛǘ ǊŜŎŜǾƻƛǊ ǳƴ ŎƻǳǊǊƛŜƭ ŘŜ {м ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭ ǇǳƛǎǎŜ ǎŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴ Ƴƻǘ 
de pŀǎǎŜΦ {Ωƛƭ ƴŜ ǊŜœƻƛǘ ŀǳŎǳƴ ŎƻǳǊǊƛŜƭΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭui réinitialiser son mot de passe.  
[ƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩŞŎƻƭŜΣ (1) cliquez sur « Actions » puis (2) sélectionnez « Liste 
des utilisateurs ». 
 
 

 
 
 

Vous aurez alors la liste de tous les utilisateurs de votre école (les entraîneurs à qui vous aurez donné un 
ǇǊƛǾƛƭŝƎŜ ŘΩŀŎŎŝǎύ ŎƭŀǎǎŞŜ Ŝƴ ƻǊŘǊŜ ŀƭǇƘŀōŞǘƛǉǳŜ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ ŎƻǳǊǊƛŜƭΦ /ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ ŘŞǎƛǊŞΦ 
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Une fois un entraîneur sélectionné, son dossier apparaît. Vous pourrez alors (1) cliquer sur « Actions » puis 
(2) sélectionnez « Réinitialiser le mot de passe ». 
 

 
 

La fenêtre ci-dessous apparaîtra aussitôt. Vous devez (3) cliquer sur « Réinitialiser » et un texte apparaîtra. 
Copiez ce texte et collez-le dans un courriel que vous enverrez à ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ [ΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Řƻƛǘ 
ǎǳƛǾǊŜ ƭŜ ƭƛŜƴ ŘƻƴƴŞ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǾƻƛ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ǎƻƴ Ƴƻǘ ŘŜ ǇŀǎǎŜΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ŦŀƛǘΣ ƛƭ ŘŜǾǊŀ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł {м Ǿƛŀ ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ 
www.s1.rseq.ca et non par le lien du courriel. 
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GÉNÉRER DES FEUILLES DE MATCH 
 

Le système S1 peut désormais générer des feuilles de match sur lesquelles apparaîtront toutes les 
informations sur la partie, les alignements des 2 équipes et le nom des entraîneurs. Nous vous encourageons 
à imprimer les feuilles la journée mşƳŜ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘΣ ŀŦƛƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭŜǎ ƭƛǎǘŜǎ ŘŜ ƧƻǳŜǳǊǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǇǊŞŎƛǎŜǎΦ ±ƻƛŎƛ 
comment procéder. 
 
{ǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « Liste des équipes » Ŝǘ ŀƭƭŜǊ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŞǎƛǊŞŜΦ 
Lorsque vous vous trouvez sur la page de ƭΩéquipe en question, (1) ŎƭƛǉǳŜȊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ « Match », puis rendez-
vous sur la ligne du match désiré et (2) allez cliquer sur le Plus όΧύ Ł ŘǊƻƛǘŜ ŘŜ ƭŀ ƭƛƎƴŜ Řǳ ƳŀǘŎƘ. Cela fera 
apparaître une fenêtre sur laquelle, (3) vous pouvez sélectionner « Générer la feuille de match ».  
 
 

 
 

 

¦ƴŜ ǇŀƎŜ 9ȄŎŜƭ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ ±ƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ ǉǳΩŁ ƛƳǇǊƛƳŜǊ ŎŜǘǘŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘΦ 
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GESTION DES RAPPORTS DE MATCH 
 

Le sous-module « Rapport de match » permet aux responsables de chaque équipe ŘΩƛƴǎŎǊƛǊŜ le pointage dans 
le système S1 ŀǇǊŝǎ ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Ŝǘ ŘŜ ǊŜŎŀƭŎǳƭŜǊ ƭŜ ŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘΦ  
 
{Ŝƭƻƴ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ ŘŜ ŘŞŎƭŀǊŀǘƛƻƴΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǊŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘǎ ŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ǇǊŞǎŜƴŎŜǎ Ł ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Ŝǘ ƭŜǎ sanctions 
individuelles peuvent être demandées. 
 
Après la connexion à S1, le « tableau de bord » de lΩutilisateur est automatiquement affiché. 
 

 

Une ligne pour chaque match dont le pointage est requis est affichée à droite du tableau de bord. Pour 
chaque match, la ligne du tableau de bord associée à ce match apparaîtra mais seulement quelques minutes 
après ƭŀ ŘŀǘŜ Ŝǘ ƭΩƘŜǳǊŜ Řǳ ŘŞōǳǘ Řǳ ƳŀǘŎƘΦ 
 
Cliquez sur la ligne du match désiré pour ouvrir le rapport de match. 
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Pour inscrire le pointage, (1) cliquez sur la case « Étape 1 - Pointage » et (2) entrez le pointage de chaque 
équipe. 

 
e

 
 

 
 
 
Si une des deux équipes a perdu par forfait, (3) cochez sous cette dernière la case « [ΩŞǉǳƛǇŜ ŀ ŘŞŎƭŀǊŞ 
forfait  »Φ !ǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘΣ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŜƴǘǊŜǊŀ ƭŜ ǇƻƛƴǘŀƎŜ Ŧƛƴŀƭ ǇǊŞǾǳ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘΩŞǘƘƛǉǳŜΦ 
 
Une fois le pointage entré, (4) cliquez sur le bouton « Soumettre » et attendre la confirmation. 
Automatiquement, le résultat et le classement se seront mis à jour. 
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tƻǳǊ ƭΩŞǘŀǇŜ « Cartons » ou « Sanctions » (selon la discipline), (1) cliquez sur la case « Étape 2 ς Cartons ou 
Sanctions ». Puis, (2) cliquez sur « Ajouter un carton » ou « Ajouter une sanction » ǎƻǳǎ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŞǎƛǊŞŜΦ [ŀ 
section encerclée en rouge apparaîtra alors.  
 

 
 

 
Dans les menus déroulants de la section encerclée ci-ƘŀǳǘΣ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ ƭΩŀǘƘƭŝǘŜ ƻǳ ƭΩŜƴǘǊŀƞƴŜǳǊ Ǉǳƴƛ et la 
sanction donnée et (3) cliquez sur « Confirmez ». Répétez pour chaque sanction. Une fois terminé, cliquez 
sur « Soumettre tous les cartons » ou « Soumettre toutes les sanctions » (***cette ŞǘŀǇŜΣ ƴΩŀǇǇŀǊŀît pas 
Řŀƴǎ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŏƛ-haut) et attendre la confirmation en haut à droite de votre fenêtre. Pour terminer, (4) cliquez 
sur « WΩŀƛ ǘŜǊƳƛƴŞ ƭŀ ǎŀƛǎƛŜ ŘŜǎ ǎŀƴŎǘƛƻƴǎ » en haut au centre de cette page. 
 
{ƛ ŀǳŎǳƴŜ ǎŀƴŎǘƛƻƴ ƴΩŀ ŞǘŞ ŞƳƛǎŜ ƭƻǊǎ Řǳ ƳŀǘŎƘΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « WΩŀƛ ǘŜǊƳƛƴŞ ƭŀ ǎŀƛǎƛŜ ŘŜǎ ǎŀƴŎǘƛƻƴǎ » en haut de 
cette page pour confirmer que vous avez bien terminé cette étape. 
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tƻǳǊ ƭΩŞǘŀǇŜ « Présences », (1) cliquez sur la case « Étape 3 ς Présences ». Il suffit alors de (2) cocher tous les 
athlètes présents au match et (3) cliquer sur « Soumettre les présences » en haut de la page une fois terminé. 
 
Si la totalité des athlètes étaient présents, vous pouvez cocher la case « Pr. » en haut de la liste. 
 

 
 

 

** Il est très important de ne pas cocher un joueur qui était absent du match afin que celui-ci ne reçoive pas 

une présence inutilement pour ce match. Vous devez vous souvenir que les joueurs doivent jouer un 

minimum de 30% des matchs de leur saison régulière pour avoir accès aux éliminatoires et au championnat 

régional. Ainsi, si les présences ont été mal entǊŞŜǎ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΣ ǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŀƭƻǊǎ avoir 

été présent seulement 1 ou 2 fois pendant la saison régulière et prendre tout de même part aux 

éliminatoiresΣ ǎƛ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǇǊŞǎŜƴŎŜǎ ƭǳƛ ƻƴǘ ŞǘŞ ŀƭƭƻǳŞŜǎ ǇŀǊ ŜǊǊŜǳǊ. 

Pour les joueurs réserves, la prise de présence est tout aussi importante : un joueur ne peut être réserviste 

Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘŜ ǎƻƴ ŞŎƻƭŜ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞǉǳƛǾŀƭŜƴǘ ŘŜ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ол҈ Řǳ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘǎ ǉǳΩƛƭ Řƻƛǘ 

jouer avec son équipe ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ !ƛƴǎƛΣ ǎƛ ǎƻƴ ƴƻƳ Ŝǎǘ ŎƻŎƘŞ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ǇƻǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƛƭ ƴΩŞǘŀƛǘ Ǉŀǎ 

présent comme joueur réserve, celui-ci pourrait rapidement atteindre ou dépasser son 30% et se voir ainsi 

ǊŜŦǳǎŜǊ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘŜ ǊŜǘƻǳǊƴŜǊ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŞǉǳƛǇŜ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ  
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tƻǳǊ ƭΩŞǘŀǇŜ 4 « Numérisation feuille de match », cliquez sur « Numériser un document ». Une fenêtre telle 
que démontrée Ǉƭǳǎ ōŀǎ ǎΩƻǳǾǊƛǊŀΦ {ŞƭŜŎǘƛƻƴƴŜȊ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŜƴǳ ŘŞǊƻǳƭŀƴǘ « Feuille de pointage », puis cliquez 
sur le bouton « Suivant ». Toujours dans la fenêtre, cliquez sur « Choisir le fichier ». Vous aurez à sélectionner 
sur votre ordinateur la feuille de match appropriée. Le document doit être en format « .pdf ». Une fois le PDF 
de la feuille de pointage sélectionné, appuyez sur « Télécharger la numérisation ». 
 

 
 
 
Une fois la feuille jumelée au match, vouǎ ȅ ŀǳǊŜȊ ŀŎŎŝǎ Ŝƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řǳ ƳŀǘŎƘ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ŘŜǎ 
parties de votre équipe. 
 
Si vous avez un ǊŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ƭΩŀǊōƛǘǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŘŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ Ł ƭΩŀǊǊƛŝǊŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ, vous pouvez, 
Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀǇŜ « Numérisation feuille de match », cliquer sur « Numériser un document » puis sélectionner 
dans le menu déroulant ζ wŀǇǇƻǊǘ ŘΩƛƴŎƛŘŜƴǘ η. Les autres étapes sont les mêmes que pour la feuille de 
match. Ce rapport sera alors mis à la disposition du coordonnateur de la région. Vous pouvez également 
ŜƴǾƻȅŜǊ ƭŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǇŀǊ ŎƻǳǊǊƛŜƭ ŀǳ ŎƻƻǊŘƻƴƴŀǘŜǳǊ ŀŦƛƴ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ǳƴ ǎǳƛǾƛ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜΦ 
 
Dans certains sports, tels que le football, on vous demandera également de télécharger les feuilles 
ŘΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǾƛǎƛǘŜǳǎŜ Ŝǘ ŎŜƭƭŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǊŜŎŜǾŜuse. Suivre toutes les mêmes étapes que 
pour le téléchargement de la feuille de match. 
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RAPPORTS DES SANCTIONS 
 

Le système S1 génère désormais des rapports de sanctions pour les différentes disciplines.  
[ƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴΣ (1) cliquez sur « Actions » puis (2) cliquez sur «Rapports de 
production». 
 

 

 

Vous pourrez alors sélectionner soit le rapport « Liste des cartons en soccer/futsal » (3) ou « Liste des 

sanctions (discipline sélectionnée) » (4). Le rapport est sous forme de chiffrier Excel.  
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ÉLIGIBILITÉ AUX ÉLIMINATOIRES (disciplines et divisions concernées) 
 

Certaines disciplines exigent un pourcentage de partƛŎƛǇŀǘƛƻƴ ƳƛƴƛƳŀƭ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƭƛƎǳŜ ǇƻǳǊ ǉǳΩǳƴ ŞƭŝǾŜ-
athlète ait accès aux parties éliminatoires. Le système S1 fait le calcul pour vous dŜ ƭΩŞƭƛƎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ Ǿƻǎ ŀǘƘƭŝǘŜǎΣ 
selon la règle établie dans la réglementation et créée par le coordonnateur régional en début de saison sur 
{мΦ tƻǳǊ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭΩŞƭƛƎƛōƛƭƛǘŞΣ ǊŜƴŘŜȊ-Ǿƻǳǎ ǎǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŎƻƴŎŜǊƴŞŜΣ et (1) cliquez ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ « Athlètes ». Vous 
verrez alors la colonne « Élig. » (2). Les joueurs cochés sont éligibles aux éliminatoires. 
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Ib{/wLt¢Lhb !¦· /hat;¢L¢Lhb{ 5Ω!¢I[;¢L{a9 9b {![[9, 5Ω!¢I[;¢L{a9 
EXTÉRIEUR, DE CROSS-COUNTRY, DE NATATION, ET DE CHEERLEADING 
 

ATHLÉTISME, CROSS-COUNTRY ET NATATION 

Tout comme les autres disciplines, ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ Ŝƴ ŀǘƘƭŞǘƛǎƳŜ, en cross-country et en natation se fait par 
catégorie et par sexe. Vous devez inscrire une équipe pour chacune des catégories et sexes où vous avez des 
athlètes à inscrire. Il peut donc y avoir plusieurs équipes inscriteǎ ǇŀǊ ŞŎƻƭŜΣ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŃƎŜ ŘŜǎ ŀǘƘƭŝǘŜǎΦ 
PƻǳǊ ǳƴŜ ŞŎƻƭŜ ǇǊƛƳŀƛǊŜΣ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ƧǳǎǉǳΩŁ huit (8) équipes de mini-athlétisme ou de cross-country 
et, pour une école secondaire, ƧǳǎǉǳΩŁ ǎƛȄ (6) ŞǉǳƛǇŜǎ ŘΩŀǘƘƭŞǘƛǎƳŜ ou de cross-country. En natation (écoles 
secondaires seulement), il pourrait y avoir ŀǳǎǎƛ ƧǳǎǉǳΩŁ ǎƛȄ όсύ équipes par école.  
 

PRIMAIRE SECONDAIRE 

P3 féminin Benjamin féminin D3 

P3 masculin Benjamin masculin D3 

P4 féminin Cadet féminin D3 

P4 masculin Cadet masculin D3 

P5 féminin Juvénile féminin D3 

P5 masculin Juvénile Masculin D3 

P6 féminin  

P6 masculin  

 
{ǳƛǾǊŜ ƭŜǎ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ǇŀƎŜǎ мп Ŝǘ мр ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŀǳȄ ƭƛƎǳŜǎΦ  
 
CHEERLEADING 

En cheerleading, les inscriptions se font par catégorie, selon les appellations offertes en Outaouais sur S1. 

±ƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŀǳǘŀƴǘ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǳǊŜȊ ŘΩŞǉǳƛǇŜǎΦ 

 

N.B. Assurez-vous de vous inscrire dans la ligue appropriée, en fonction de la compétition que vous faites. Si 
Ǿƻǳǎ ƴΩşǘŜǎ Ǉŀǎ ŎŜǊǘŀƛƴ ŘŜǎ ǊŜƎǊƻǳǇŜƳŜƴǘǎ ŘΩŃƎŜ, référez-vous au site internet ou au coordonnateur du RSEQ. 
 
 
 

!Wh¦¢ 59{ ;¢¦5L!b¢{ !¢I[:¢9{ !¦· /hat;¢L¢Lhb{ 5Ω!¢I[;¢L{a9, DE NATATION, DE CROSS-

COUNTRY ET DE CHEERLEADING 
 

Vous devez ajouter les athlètes de la même façon que vous lΩŀǾŜȊ fait pour les autres disciplines (p. 17 à 20). 
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CONFIRMATION DE LA PARTICIPATION DES ÉQUIPES À UN ÉVÉNEMENT 
 

Chaque catégorie ŘΩŀǘƘƭŞǘƛǎƳŜ, de cross-country et de natation et chaque ligue de cheerleading aura un ou 
plusieurs événements. Lorsque vous inscrivez une équipe à une catégorie ou ligue, vous devez confirmer la 
ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ pour chacun des événements proposés. Voici la démarche : 
 

1. 5Ŝ ǾƻǘǊŜ ǇŀƎŜ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜΣ ŎƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ « Liste des équipes »  
 

 
 
 

2. Cliquez ensuite ǎǳǊ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŘŞǎƛǊŞŜ 
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3. /ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩƻƴƎƭŜǘ « Événements » 
 

 
 
 
 

4. Dans la colonne « Plus » du tableau, cliquez sur « Modifier la participation » 
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5. Cliquez sur « LΩŞǉǳƛǇŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜǊŀ η 
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AJOUTER DES ÉPREUVES 5Ω!¢I[;¢L{a9 ET DE NATATION AUX ÉTUDIANTS 

ATHLÈTES 
 

[ƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ Ǿƻǳǎ ǘǊƻǳǾŜȊ ǎǳǊ ǳƴŜ ŘŜ Ǿƻǎ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘΩŀǘƘƭŞǘƛǎƳŜ ou de natation (catégorie/sexe), dirigez-vous 
Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ « Événements »Φ /ƭƛǉǳŜȊ ǎǳǊ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ƻǴ Ǿƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ƛƴǎŎǊƛǊŜ vos athlètes dans les différentes 
épreuves. Les noms des jeunes apparaîtront au bas de la page. Vous pourrez alors attribuer les épreuves à 
chacun de vos athlètes. Pour se faire, vous devez : 
 

1. /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩŀǘƘƭŝǘŜ 
2. Cliquer sur « Ajouter une épreuve » 
3. Sélectionner une épreuve dans la liste déroulante (si disponible, mettre un temps de référence) 
4. Cliquer sur ζ !ƧƻǳǘŜǊ ŎŜǘǘŜ ŞǇǊŜǳǾŜ Ł ƭΩŀǘƘƭŝǘŜ η 

 
Il vous faudra recommencer ces 4 étapes pour chaque épreuve à ajouter à chacun des athlètes. 
 
Il vous est fortement recommandé, à la fin des inscriptions de toutes les équipes (catégories/sexe), 
ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊ ƭŜ ǊŀǇǇƻǊǘ ŘŜ ŘŞƭŞƎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ (5). Vous y ǾŜǊǊŜȊ ƭΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǎ Ǿƻǎ 
ŀǘƘƭŝǘŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ōŜƭ ƻǳǘƛƭ ŘŜ ǾŀƭƛŘŀǘƛƻƴ qui pourrait vous éviter des oublis et des erreurs. 
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